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Audience Mode : Autorise d'autres joueurs a rejoindre le public du
Jeu en cours de partie (et a accéder a des fonctions spéciales).

gicl< )
Jackbox Games est une entreprise de Chicago autrefois connue pour 1 .

avoir realise la serie de jeux "You Don't Know Jack”. Depma 2014, elle

propose des "Jackbox Party Packs", des compilations de cing party'
games regroupes en un seul logiciel.

N pack est reqms pour pouvolr utiliser les jéux
3k en lui-méme sert d'écran de jeu (il n'est

IF sur le support sur lequel est installé le jeu
‘partie), tandis que toute personne voulant
artie gratuitement avec un navigateur web

Un seul exemplaire d'
que I'on y trouve. L
plus nécessaire d
entre le debut et k&
jouer pourra rejoin
sur le support de &

ers qui lui est propre, mais leur principe
reste souvent simp ehender. Certains jeux demanderont de
disposer de culture generale, de jouer avec des anecdotes et faits
Insolites. D'autres demanderont de dessiner, méme mal. D'autres
encore demandent d'étre drole, plus ou moins volontairement.

Chaqgue jeu propos

Bien que beaucoup de jeux permettent de jouer a deux ou trois
Joueurs, la plupart sont pensés pour accuelllir des parties comportant
de six a huit joueurs, plus des places speciales pour tout joueur
voulant participer au-dela de la limite de participants.

Chaqgue partie de chague jeu prend environ de vingt a trente minutes.
Certains jeux proposent des options parameétrables se manifestant
parfois sous la forme d'icones.

Cansnrlng Le premier jGLIELII‘ s etant connecte a une partie peut
censurer des réponses (pouvant pC}TEﬂTIE"EIﬂEHT choquer).

CR@WO 1 ©

Extended Timers : Ajcrute des secondes aux temps accordés pour
repondre (utile pour prémunir des décalages de temps en stream).

SN L

Family Friendly : Retire les guestions des jeux non adaptées a tous
les publics (pouvant potentiellement choquer).

B0 EY®C) m

Require Twitch : Se connecter a un compte Twitch est nécessaire
pour jouer (en-dehors de ['audience).

Autres : Options diverses illustrées par des icbnes ou non (restriction
de fonctions pour le public, rounds plus courts, retrait de certains
mini-jeux ou du tutoriel, ...).
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INSTRUCTIONS POUR LE POSSESSEUR DU JEU

INSTRUCTIONS ESLEES L

récent (depuis un ordir
son nom (12 cara

Pul.r nréar une partie, verifier que les options sont adaptees dans le
s (dans les options gnhalas a partir du Pack 2, par jeu
puis sélectionner un jeu, et donner le code de la
leurs (le créateur de la partie peut egalement
rocédure pour jouer). Attention, le code est
ran de jeu. Si vous désirez lancer une
nes particuliéres, pensez a masquer
EI..IEL.I'E via un auira mn:-,rm

Hzom Code

Y.

Volume Cantrol Full=-Screen Mode
- [on]
Family-Friendly Filter  Audience Timers Audience Mode

(o] (ov] (o]

Turn ON to avoid the mast provocative content in Quiplash XL and Fibbage 2




Date de sortie PC : 26 Novembre 2014

PC (Steam (Humble Store, Bundle Stars)), Mac (Steam

(Humble Store, Bundle Stars), Mac App Store), Nintendo
Switch, Playstation 3, Playstation 4, Xbox 360, Xbox One,
Android TV (Nvidia Shield TV, Amazon Fire TV), Apple TV.

You Don't Know Jack a fait |'objet d'une série de jeux vendus
séparément.

Fibbage (version non XL, moins d'anecdotes incluses) est
également vendu séparément.

Lie Swatter est également disponible sur Amazon Alexa.

YOU DON'T KNOW

You Don't Know Jack 2015

(1 a 4 joueurs)

Jeu proposant des questions de culture pop
americaine auxquelles les joueurs doivent répondre le
plus vite possible.

Drawful

(3 a 8 joueurs)

e joueur doit dessiner le theme propose par le jeu, les
autres joueurs doivent deviner le theme dessine.

Word Spud

(2 a 8 joueurs)

Les joueurs composent ensemble une chaine de mots
et jugent les mots composés par les autres joueurs.

Lie Swatter

(1 a 100 joueurs)

Le jeu propose des anecdotes, les joueurs doivent
deviner si celles-ci sont vraies ou fausses.

Fibbage XL

(2 a 8 joueurs)

Le jeu livre des anecdotes incompletes, les joueurs
doivent les compléter de maniére crédible, puis trouver
la veritable anecdote parmi les fausses.



YOU DON'T KNOW

JACK

Nombre de joueurs:1a4.

Type : Sélectionner la bonne réponse.

Condition de victoire : Avoir la plus grande cagnotte a l'issue des trois
rounds.

vORE
IF I ONLY HAD A BERAIN TRUST T

Suppose the Scarecrow from The Wizard of 0z faced off against the
Wicked Witch of the West in a public debate. If he wanted to use a
“straw man” argument against her, what might he do?

attack the Wicked Witch's
character rather than the issues

misrepresent the Wicked Witch's ®@® prove the Wicked Witch wrong
position on the issues @ using statistical data

interrupt the Wicked Witch
hefore she finishes her points

1 2/ 3/ 4

BILDER ALLARD INNIS STEVEO
-51,497 -51,486 51,441 -51,407

ROUND1& 2

Le jeu propose cinguante sets de questions a débloguer au fur et 3 mesure des parties. Chague
round comporte cing manches, comprenant chacune une guestion. Au round 2, les dollars ajoutés
et soustraits sont doubles.

Chague partie comprend une mauvaise reponse sponsorisée. Un indice pour trouver cette
mauvaise réponse est donné dans le nom du sponsor. Si I'un des joueurs sélectionne cette
mauvaise réponse, il remporte 4000$ (et donc 8000% au round 2).

Une question classigue comprend guatre choix de réponses. Chague joueur dispose de vingt
secondes pour y répondre. Une fois la réponse sélectionnée, le temps restant avant la fin des
vingt secondes est enregistre. Si le joueur a mal répondu, on soustrait de sa cagnotte autant de
dollars gue de centiemes de seconde restants. Si le joueur a bien répondu, les dollars sont ajoutes
et non soustraits.

Chagque joueur dispose d'une vis par partie, utilisable sur ce type de guestion. Il peut l'utiliser
pour forcer un autre joueur a répondre dans un délai de cing secondes au lieu de vingt. Si l'autre
joueur répond mal, il perd de I'argent et le joueur en gagne, sinon l'inverse. Le joueur peut utiliser
la vis sur lui, et ainsi perdre automatiguement de I'argent sans avoir répondu.

Lors d'une manche du type "DisOrDat”, le joueur a la plus faible cagnotte se voit donner deux choix
de réponses. Il dispose de trente secondes pour répondre a sept questions en choisissant I'une ou
I'autre reponse. Une bonne réponse ajoute 300% a sa cagnotte, une mauvaise réponse les
soustrait. Une fois les sept réeponses données, le joueur empoche autant de dollars que de
centiémes de seconde restants. Les autres joueurs ont également la possibilite de répondre, et
s'ils repondent avant le joueur désigne et gue la réponse est correcte, les 300% gagnes sont
repartis équitablement entre les joueurs ayant correctement répondu.

ROUND 3 : JACK ATTACK

Un théme est donne, et les joueurs sont confrontes a sept expressions relatives a ce théme. Pour
chague expression, un ou plusieurs mots sont affichés a I'ecran pendant trois secondes, puis les
mots sont changés pour un nouveau cycle de trois secondes, dans la limite de sept réponses. Les
joueurs doivent appuyer sur le bouton A dés gue les mots affichés correspondent a I'expression
selon la régle imposée par le théme. Une mauvaise réponse fait perdre 2000% au joueur, une bonne
reponse les lui fait gagner (puis I'expression suivante est affichée).



Nombre de joueurs:3a8. 2

Type : Dessiner, créer une réponse, sélectionner la
bonne réponse, :

Condition de victoire : Avoir le plus grand nombre de
points a l'issue du passage de tous les dessins.

Chaque joueur doit d'abord dessiner sonavatar.

PHASE 1

Chaque joueur se voit accorder un théme différent. Il doit alors réaliser
undéssinreprésentant au mieux ce théme dapsundélaide deux
minutes, avecl aide d un pinceau disposant d une seule épaisseurde
trait et d une seule couleur,

PHASE 2

s dessins sont ensuite diffusés chacunleurtour. Tous les joueurs a
l exceptionde 1l auteurdp dessinont alors smxanﬁe secondes pour
proposer un faux théme (en un ou plusieurs mots) pouvant correspondre
a ce dessin. Siun joueur devine le bon théme en voulant en proposer un
faux, il luiest demandé d enreproposer un.,

Une fois tous les faux thémes recus (oule délai écoulé), tous sont
affichésal écran, ainsi que le véritable théme, ainsique d autres faux
thémes de maniére a ce que le nombre de themes affichés soit égal au
nombre de joueurs. Tousles joueursal exceptionde 1 auteurdudessin
ont alors trente secondes pour sélectionner ce qui leur semble étre le
véritable théme dudessin.

Une fois toutes les réponses recues (ou le délai écoulé), chaque faux
théme sélectignneé est affiché al écranavecles noms des joueurs1 ayant
sélectionné. L auteur du faux théme recoit 500 points par joueur ayant
choisi son faux théme, Si plusieurs joueurs ont propose le méme faux
théme, ils percoivent tous ces points. Tout joueur sélectionnant le
véritable théeme remporte 1000 points, et le dessinateur remporte 1000
points par personne sélectionnant le véritable théme,

Toutes les actions de 1a phase 2 se répétent jusqu'a ce que tous les
dessins soient passés.

BONUS

Une fois unthéme sélectionné en phase 2, un joueur a la possibilité de

sélectionner une ou plusieurs réponses pour leur accorderunlike sille

désire, L auteur du dessin peut également accorderdes likes des

l affichage desthémes, La possibilité d accorder des likes reste enplace
usqu audévoilement du vrai théme inclus. En fin de partie, un prix
onorifique est accordé au joueur quiaura recu le plus de likes pour les

fauxthémesqu il auracrée,



Nombre de joueurs : 2 a 8. Un joueur est sélectionné au hasard et se voit attribuer un mot. Il dispose de trente

L. ‘ . secondes pour rédiger ce qu'il pourrait se trouver a la suite de ce mot. Il peut ajouter
Type : Creer une réponse, voter pour ou contre la reponse. des lettres au mot pour former un nouveau mot, il peut garder le mot tel quel et en

Condition de victoire : Avoir le plus grand nombre de points a proposer un autre, il peut former une phrase en ajoutant plusieurs mots, voire former
|"issue des douze votes. une phrase apres avoir ajouté des lettres au mot. Les ajouts peuvent étre des mots
existant réellement ou non.

Une fois |'ajout validé, les autres joueurs disposent de cing secondes pour juger
VOTE NOW EEETEL I'ajuut.} Pour cela, ils peuvent choisir d'accorder une voix ou de}la retirer. Une vuig:
° ool KFAA accordee rapporte un point a ['auteur de |'ajout, une voix retirée retire un point a
I'auteur de I'ajout.

Puis |'opération recommence en tirant un nouveau joueur au hasard et en proposant
le dernier mot ajouté par le joueur précédent (ou le dernier des mots s'il a ajouté
plusieurs mots) comme mot de départ.

really clever answer

F




LIE

SWATTER.

Nombre de joueurs: 1 a 100.
Type : Sélectionner la bonne réponse (‘ul'El'Il'.
Condition de victoire ;: Avoir le plus grand
l'issue des trois rounds.

_ne:dntes. Pour chaque anecdote, les joueurs disposent
elle-ci est vraie ou Fausse. Chague anecdote est associée
es anecdotes du round 3 qui appartiennent toutes ala

base 100 points au joueur, S'il parvient a répondre
tions d'affilee, il remporte un bonus de points. Le joueur
le plus rapidement remporte un bonus de 75 points.

2

o April is sometimes a few hours
longer than June. g

..........



fibbage %L

Nombre de joueurs : 2 a 8.

Type : Créer une réponse, sélectionner la bonne répo
Condition de victoire : Avoir le plus grand nombre de points a |

trois rounds.

»
!ﬁ

issue des

A Swedish maniwho!works as a/dishwasher/receives
disability.benefitsidue tolhisiunusual addiction:to

METH

DISHWASHING LIQUID

SCRATCH & sNIFFsTIckers - SHOW TUNES TOPIARY

PARKOUR HEAVY METAL MUSIC SNIFFING PAPER TOWELS

000000

Ch

~ an answer

ROUND 1 & 2
Chaque round comporte trois anecdotes. Au round 2, les points ajoutés et soustraits sont
doublés.

Un joueur est désigné au hasard pour sélectionner une catégorie d'anecdotes parmi cing
catégories sélectionnées au hasard. Une anecdote incompléte de cette catégorie est ensuite
donnée, un vide remplace un ou plusieurs mots. Chaque joueur dispose de trente secondes pour
proposer une fausse réponse pouvant compléter l'anecdote. Si un joueur devine la vraie
reponse envoulant en proposer une fausse, il lui est demandé d'en reproposer une. Il est
également possible d'utiliser le bouton "Lie for me" qui générera une fausse réponse au hasard
a la place du joueur.

Une fois toutes les fausses réponses recues (ou le délai écoulé), toutes sont affichées a I'écran,

ainsi que la véritable réponse, ainsi que d'autres fausses réponses de maniére a ce que le

nombre de réponses affichées soit égal au nombre de joueurs plus un. Tous les joueurs ont alors
=nte secondes pour sélectionner ce qui leur semble étre la vraie réponse.

y 0is tous les choix recus (ou le délai écoulé), chague fausse réponse sélectionnée est
affichée a I'ecran avec les noms des joueurs l'ayant sélectionnée. Lauteur de la fausse réponse
recoit 500 points (250 avec l'option "Lie for me") par joueur ayant choisi sa fausse réponse. Si
plusieurs joueurs ont proposé la méme fausse réponse, ils percoivent tous ces points. Tout
joueur sélectionnant une fausse réponse créée par le jeu perd 500 points. Tout joueur ayant
sélectionné la véritable réponse remporte 1000 points.

ROUND 3 : THE FINAL FIBBAGE
Ce round ne comprend qu'une seule anecdote, sans catégorie. Les points ajoutés et soustraits
sont triplés par rapport aux points du round 1.

BONUS

Une fois une réponse sélectionnée, un joueur a la possibilité de sélectionner une ou plusieurs
réponses pour leur accorder un like s'il le désire. La possibilité d'accorder des likes reste en
place jusqu'au dévoilement de la vraie réponse inclus. En fin de partie, un prix honorifique est
accordeé au joueur qui aura recu le plus de likes pour les fausses réeponses qu'il aura crée.



Date de sortie PC : 13 Octobre 2015

PC (Steam (Humble Store, Bundle Stars)), Mac (Steam
(Humble Store, Bundle Stars), Mac App Store), Nintendo
Switch, Playstation 3, Playstation 4, Xbox One, Android TV
(Nvidia Shield TV, Amazon Fire TV), Apple TV.

Quiplash (version non XL, moins de blagues incluses) est
également vendu séparément, un DLC de questions est
disponible.
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Fibbage 2

(2 a 8 joueurs + Audience)

Suite de Fibbage XL, nouvelles anecdotes. Ajout d'un
joker par joueur par partie permettant d'éliminer la
quasi-totalité des fausses réponses affichées.

Earwax

(3 a 8 joueurs + Audience)

Les joueurs choisissent deux sons dans une sélection
de six pour illustrer un theme choisi par un autre
joueur, qui choisit ensuite sa paire de sons préféree.

Bidiots

(3 a 6 joueurs)

Plusieurs tableaux sont a dessiner d'apres des thémes
donnés. Puis les joueurs les achetent aux encheres en
tentant de trouver leur vraie valeur avec des indices.

Quiplash XL

(3 a 8 joueurs + Audience)

Les joueurs doivent composer la chute d'une blague,
puis voter pour leur chute préféree.

Bomb Corp

(1 a 4 joueurs)

Jeu de coopération, ou les joueurs s'échangent des
informations pour déesamorcer des bombes.



Nombre de joueurs : 2 a 8 + Audience.
Type : Créer une réponse, sélectionner la bonne réponse.
Condition de victoire : Avoir le plus grand nombre de points a l'issue des

trois rounds.

Z Bl

Malaysian ants have a unique defense
mechanism. When threatened, they _______.

WHODEY'S LIE!
B

AROOH CODE

1
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CHANGEMENTS PAR RAPPORT A FIBBAGE XL

Ce jeu est consideré comme la suite de Fibbage XL, jeu vendu seul ou dans le Pack 1. La
nouvelle version comporte de nouvelles anecdotes a compléter, mais les régles restent les
mémes. Certaines nouveautés font néanmoins leur apparition.

Il est désormais possible de faire jouer I'audience. Chaque joueur en faisant partie peut
également choisir une réponse des que celles-ci sont affichées a I'écran, mais ne peut pas en
créer de fausses, et son score reste personnel et non affiche sur I'6cran de jeu. Chaque joueur
de l'audience peut également accorder des likes a des réponses comme peuvent le faire les
autres joueurs.

Chaque joueur dispose d'un DeFlBrillator pouvant étre utilisé une fois par partie, ce pour
nimporte quelle anecdote a I'exception de celle du dernier round. Au moment de I'affichage de
toutes les réponses, un joueur peut utiliser son DeFl|Brillator pour €liminer toutes les fausses
réponses sauf une. |l ne lui reste donc plus que deux choix possibles de réponses, une fausse et
la veéritable reponse.



ROBOT BUTLER
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Un joueur au hasard est sélectioné pour étre le juge de la manche. Il dispose de quinze secondes pour
sélectionner un des cing thémes qui lui sont proposés. Tous les autres joueurs se volent ensuite accorder
six sons au hasard, ils disposent de trente secondes pour en sélectionner deux répondant au theme
d'apris eux. Seul les noms des sons sont donnés, Il est Impossible de les jouer.

Une fois tous les sons cholsis ou le temps écoulé, tous les couples de sons sont joués 'un & la suite de
"autre. Le juge a ensuite une minute trente pour sélectionner le ons qu'il juge le plus proche
du theme demandé. Il peut également rejouer les couples de

Le joueur dont le couple de sons aura été cholsi par le
lancée selon les mémes régles.



PHASE 1 1
Chaque joueur se voit accorder deux themes differents. Il doit alors realiser deux dessins
representant au mieux ces thémes dans un delai d'une minute trente avec laide d'un
pinceau disposant d'une seule epaisseur de trait et d'une seule couleur. Chague joueur

recoit ensuite 3000% et prend connaissance du theme de trois des dessins, ainsi que de
la valeur reelle qui est associee a leur theme.

PHASE 2
Les dessins sont ensuite diffuses chacun leur tour, sans mention de leur theme. Le but

i _ est d'encherir sur ces dessins de maniére a les acquerir et ce en faisant un maximum de
Nombre de joueurs: 3 a 6. beénéfice par rapport a leur valeur reelle.

Type : Dessiner, encherir. o . t il _ .
" . . - N chaque debut de tour. un nouveau message est envoye a chaque joueur, il peut sagir
Condition de victoire -A‘“:'_'"' la |:Z:-|.LJ.S grande Cagﬂﬂtte a lissue du d'un indice sur 'enchére courante. Les enchéres de chague dessin debutent a 400%. Une
passage de tous les dessins et de leur rachat. session de 10 secondes débute alors au cours de laquelle une enchére doit étre réalisée.
Chaque joueur peut faire monter l'enchére courante de 100, 200 ou 300% dans la limite
de son budget courant. 5i une enchére est realisee au cours de cette session, une
nouvelle session de 10 secondes debute immediatement. Si personne n'encherit, le
dessin est vendu au dernier joueur ayant encheri. Le joueur ayant realise ce dessin
empoche la moitie du cout de l'enchere (sauf s'il est egalement ['acheteur final, auquel
cas il ne recupére pas largent qu'il a encheri), puis le veritable prix du dessin est revele.

/ E””‘E"[ El[l W Entre chaque enchere, chaque joueur peut s'il le souhaite contracter un pret de 1000% en
-~ appuyant sur le bouton "Get a loan”. A la fin de la partie, il devra neanmaoins rembourser

1500% pour chaque prét contracte.

80 o : Toutes les actions de la phase 2 se repétent jusqu'a ce que tous les dessins soient
- | passes.

1 BOMNUS
A $900? Une fois la moitie des dessins presentes, chaque joueur regoit une vis. Il peut utiliser
cette vis pendant n'importe quelle session d'encheres pour forcer un joueur a encherir
de 100%. L'enchére n'est néanmoins possible que si le joueur dispose d'assez d'argent
pour enchérir. Si ce n'est pas le cas, la vis est perdue. A la fin de la partie, les dessins
achetes sont ensuite revendus a leur veritable prix, le prix de la vente est ajoute a la
cagnotte du joueur ayant revendu le dessin.

ARNIE SUX




Nombre de joueurs : 3 a 8 + Audience.

Type : Créer une reponse, voter pour la meilleure reponse.

Condition de victoire : Avoir le plus grand nombre de points a l'issue des trois

rounds.

Really awiful cheerleaders

would yell “

!'!'I

WYCR

ROUNDI1 & 2
Chaque round comporte huit blagues. Au round 2, les points obtenus sont doublés.

Dans un premier temps, chaque joueur dispose d'une minute trente pour compléter deux blagues. I peut
s'agir de blagues avec un ou plusieurs mots manquanis, une devinette ou une question a laquelle il
MAanque une r&éponse,

Chaque blague est proposée a deux joueurs differents, le but est de rédiger une réponse qui recevra
plus de votes en sa faveur que la réponse de l'autre jousur.

Une fois toutes les blagues complétées (ou le délai écoulé), les blagues sont diffusées chacune leur tour,
accompagnees des deux propositions recues. L'audience et tous les joueurs a l'exception des deux
jouseurs ayant crée une réponse ont alors vingt-cing secondes pour voter pour la réponse qu'ils
preferent.

5i les deux joueurs ont propose la méme réponse, il y a Jinx. Personne ne remporte de points, personne
ne vote, et la blague suivante est affichée.

Une fois tous les votes recus (ou le délai eécoule), le nombre de votanis pour chaque reponse est donne
(audience comprise). Le score accordé a chaque joueur est le pourcentage de votants ayant choisi sa
reponse multiplié par dix. Le vainqueur du duel remporte également un bonus de 100 points. 8il ya
egalité, personne ne remporte ce bonus. 8i tous les joueurs et la majorité de l'audience ont voté pour la
meme reponse, il y a Quiplash, le bonus du vainqueur s'éléve alors a 250 points et l'adversaire ne recoit
aucun point provenant du pourcentage de personnes ayant voté pour lui.

ROUND 3 : THE LAST LASH

Ce round ne comprend quune seule blague a compléter. Tous les joueurs disposent de quarante-cing
secondes pour proposer leur reponse.

Puis les réponses sont affichées, et dans un delai de cinquante secondes, chaque joueur doit accorder
trois votes aux réponses qu'il préfére. Il peut donner trois votes a la méme réponse, deux votes pour une
reponse et un vote pour une auire réponse, ou encore voter pour trois réeponses de maniere identique.
Une personne de l'audience ne peut accorder qu'un seul vote. Les points ajoutés sont triplés par rapport
aux points du round L



Le jeu propose un Mode Histoire déecoupée
en plusieurs ours. Un jour se déecoupe en
plusieurs taches. Chaque tTache représente
un Tupe de bombe é désamnrcer dans un
femps limiteée. Cha *nueur recolt des
instructions diff ren es qu'il doit

B‘MB communiquer avec les autres aftin de

reconstituer les instructions compleéetes
permettant de deéesamorcer la bombe. 51 les
instructions sont mal suivies, la bombe

explose, la solution apparait a l'ecran
et 11 est possible de recommencer la
jiournée. Le score final estT calcule selon
e tTemps restant aprées le déesamorcage de

Mombre de jouesurs ! 1 a 4. chaque bombe. Plus il reste de temps,
T 2 ! Cooparer our resoudre plus le nombre d'étoiles obtenu est élevé
up P P

une én.i.gme. Cavec un ma=imum de tTrois etoiles).
Condition de victoire ' Ne TYPES DE TACHES
faire exploser aucunes bombe en Bombes traditfionnelles ! un _ou plusieurs
une _'IDLII"I'IéE' nueurs euvent couper les fTils d'une

g ombe . aque jJjousur recoit une partie

des lnsfrucflnns, indiquant l1'ordre, la
couleur et-ou le numeéero des fils a
cnuger, ainsi que certains aspects de la
1/ bombe (son nom et-ou son annéee de

BOMBF OETRAC conception?. Il sera parfTois demandeée de
esamorcer plusieurs de ces bombes au
cours d"une méme tache.

Classement de dossiers ! chaque joueur
recolt plusieurs dossiers i1dentiftieées par
un nNnom et un renom. Les dnsslers doivent
etre ranges globalement dans 1'ordre
alphabéetique des noms, EULS des préenoms
en cas de présence de plusisurs noms
identiques.

Il existe éegalement un Mode Challenge ou
les joueurs doivent déesamorcer le plus de
bombes en une minute trente. Des bonus de
secondes sont accordes au désamorcage (15
pour les bombes, 40 pour les dossiers,
plus 3 secondes pour un jeu a plusiesurs).

D"autres tTypes de tTaches sont a déebloquer
en progressant dans le Mode Histoire.




Date de sortie PC : 18 Octobre 2016 >
f

PC (Steam (Humble Store, Bundle Stars)); Mac (Steam

(Humble Store, Bundle Stars), Mac App Store), Nintendo

Switch, Playstation 4, Xbox One Android TV (Nvidia Shield

TV, Amazon FiredV), Apple TV.

Drawful 2 n'est pas inclus dans le Pack 3. |l est uniquement
vendu seul. |l est sorti le 21 Juin 2016 sur PC.

Drawful 2

(3 a 8 joueurs + Audience)

Suite de Drawful, nouveaux themes. Possibilité de
dessiner avec deux nuances de couleurs. Création de
themes personnalisés.

Quiplash 2 “:‘-\
(3 a 8 joueurs + Audience) - \\

Suite de Quiplash XL, n{:-uvelles blagues. Creation de
blagues persannallsees -

~Trivia Murdar Party

(1 a 8 joueurs + Audience)

Jeu proposant des questions de culture pop
americaine. Les joueurs se trompant participent a un
mini-jeu avec risque de décés.

Guesspinnaga

(2 a 8 joueurs + Audience)

Les joueurs doivent deviner le pourcentage de
personnes ayant choisi une optionsplutét qu'une autre
dans un sondage.

Fakin' It
(3 a 6 jouewrs + Audience)
Un joueur ne recoit pas le méme gage qgue les autres

“mais doit faire croire le contraire.

Tee K.O.

(3 a 8 joueurs + Audience)

Les joueurs créent des dessins et phrases sans theme
précis, puis créent un t-shirt a partir d'une phrase et
d'un dessin d'autres joueurs.
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Nombre de joueurs: 3a 8 + Audience, .

Type : Dessiner, créer une réponse, sélectionner la
bonne réponse, | .

Condition de victoire : Avoir le plus grand nombre de
points a l'issue du passage de tous les dessins.

MHNM (9

ANEM THR ANDTERCR
JACKBIETY 1M avzoesce

CHANGEMENTS PAR RAPPORT A DRAWFUL

Ce jeu est considéré comme la suite de Drawful, jeu vendu dans le Pack
1. La nouvelle version comporte de nouveaux themes de dessins, mais
lesreglesrestent les mémes, Certaines nouveautés font néanmoins
leur apparition.,

Il est désormais possible de faire jouer1'audience. Chaque joueuren
faisant partie peut également choisir unthéme dés que ceux-ci sont
affichésal écran, mais ne pept pas encréer de faux, et son scqre reste
personnel et nonaffiché surl écrande jeu. Chaque joueurde 1 audience
eut également accorderdes likes a des thémes comme peuvent le faire
es autres joueurs, Le dessinateur obtient unbonus de 10 points * le
%)}?prcentage de personnesde 1l audience ayant correctement deviné le
eme,
Undessin peut étre censure, auquel cas le dessin suivant ﬁg;cl "
immeédiatement affiché, Un joueur peut également étre banni , toutes
ses futures réponses seront censurées, il ne pourra plus dessiner, et son
nom et sonavatar seront masques. ¥ 5d _
Un joueur ne peut pas créer une réponse pour undessin si unautre joueur
ade]a propose cetie réponse avant lui, g : :
Les Joueurs disposent de cinquante secondes pour sélectionner ce qui
leur parait étre le vrai therme du dessin parmi ceux affiches, Ils peuvent
également dessineravecl aide de deuxnuancesde couleurs. =~ |
S1un joueur parvient a donner plusieurs bonnes réponses d affilée, il est
récompensée par un bonus de 100 points multiplié par le nombre de
bonnes réponsesd affilée moinsun,

Ala finde la partie, une page spéciale de Jackbox.tvest créée et !
comprend une galerie de tous les dessins réalisés au cours de la partie.
Tous les joueurs recoivent le lien menant vers cette page.

En-dehors d'une partie, un mode "Make your own' est également
disponible pour créer ses propres thémes de dessins. Le possesseurdu
Jeu peut créer une salle spéciale pouvant accueillir jusqu a huit :
ersonnes. La premiére personne entrant dans la salle doit ensuite lui
onner unnom, qui peut étre untheme global a respecter ou non. Toutes
les personnes y entrant peuvent ensuite créer Jeurs propres thémesde
tdﬁgsln ,danslalimite de 50 themes par salle (et de 45 caractéres par
eme).
Il est ensuite possible de jouerdirectement avecles théemesde cette
salle dans le cadre d une partie normale (dans pne nouvelle salle dédiée
alapartie, selonlesreglesclass ques% ,et/oud enregistrer ces thémes
sous le nom de la salle poury reﬁ jouer plus tard. Cette liste de thémes
peut également étre éditée, supprimee, et parte:.igeg et pourra étre
retrouvée parn importe quel autre possesseur du jeu entapant uncode
asept lettresdansle rnemﬁ.



bre de joueurs : 3 & 8 + Audience.
= : Creer une reponse, voter pour la meilleure reponse.
dition de victoire : Avoir le plus grand nombre de points a l'issue des trois

@
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A rejected fitle in the Magic School Bus
series: The Magic School Bus Goes (o

% @] #+ 2

Joim the audience!

FBUL

CHANGEMENTS PAR RAPPORT A QUIPLASE .
Ce jeu est considéré comme la suite de Quiplash XL, jeu vendu seul en versi
La nouvelle version comporte de nouvelles blagues a compléeter, mais les re
Certaines nouveautés font néanmoins leur apparition.

Pendant que les joueurs complétent leurs blagues, l'audience se voit égaleme
completer. Les réponses donnees apparaissent directement sur I'ecran de jex
sur la partie normale. Cette option peut &tre désactivée dans le menu du jeu pi
par le premier joueur enire dans la salle en cours de partie. '
Un bouton "Safety Quip" fait son apparition au moment de compléter la blague.
a la place du joueur s'il le désire, mais le joueur ne remportera que la moitie des
S8i une réponse est censurée, le joueur non censuré est automatiquement déclaré
(sans votes) et empoche 1100 points (100% de votes et 100 points de victoire). Le joi
nom masque, et toutes ses futures réponses également censurées.
5i cing personnes ou plus sont présentes dans l'audience, et que 90% de l'audie:
reponse, et que tous les joueurs ont voté pour cette réponse, il y a SBuper Quiplash,
points accorde a l'auteur de la reponse devient un bonus de 500 poinis.

La blague du round 3 est désormais affilée a une catégorie spéciale. Les catégories
- Word Lash : 1a réponse doit impérativement contenir le mot donne.

- Acro Lash : la réponse doit élre le nom complet d'un acronyme de trois letires don
- Comic Lash : la réponse doit éire le contenu du phylaciere vide de la BD donnee.
Une fois les réponses données, les joueurs (hors audience) n'ont plus de points a ace o1 » Mais troi
medailles (une d'or, une d'argent, une de bronze). Une personne de l'audience ne pmlrrﬂ donner qu
medaille d'or.

Le score est ensuite calculé selon le nombre de medailles recues et leur grade. Une reponse censu
n'obtient aucun point. Le joueur ayant recu les meilleurs votes obtient 4000 points, le deuxieme obi :
500 points de moins que le premier, le froisieme obtient 500 points de moins que le deuxieme et &
suite. 5i deux joueurs sont a &galite, ils obliennent tous deux 500 points de moins que le joueur sif
devant eux.

EAlafindela partie, une page spéciale de jackbox.tv est creée et comprend une galerie de o
blagues et leurs réponses réalisées au cours de la partie (4 I'excption de 1a blague du rount
joueurs recoivent le lien menant vers cette page.

En-dehors dune partie, un mode "Make your own" est également disponible pour ¢
blagues. Le possesseur du jeu peut créer une salle spéciale pouvant accueillir jusqu’
premiere personne entrant dans la salle doit ensuite lui donner un nom, qui pet
respecter ou non. Toutes les personnes y entrant peuvent ensuite créeer leurs p
limite de 64 blagues par salle (et de 120 caracteres par blague).
Il est ensuite possible de jouer directement avec les blagues de cette =3
normale {(dans une nouvelle salle dédiée a la partie, selon les régles ¢
blagues sous le nom de la salle pour y (reljouer plus tard. Cette liste d
editée, suppnmﬂ-e et partagee (et pourra éire retrouvee PﬂI’ n my
tapant un code a sept lettres dans le menu). 2
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GUESSPIONAGE

Nombre de joueurs: 2 a 8 + Rudience.
Tupe : Deviner le bon pourcentage.

Condition de victoire : Avoir le plus grand nombre de points a I'issue du dernier

round.

TRMD
USING

O
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OATA
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Love Letters

What percentage of people
have mail from ex-lavers that
they would NEVER throw away

or delete?
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Un joueur est sélectionné. Une question lui est posée dans laquelle on lui demande quel pourcentage de
personnes se retrouve dans un critére donne. Le joueur dispose de trente secondes pour repondre.

Ce pourcentage est par defaut tire d'un sondage ayant ete realise aupres de diverses personnes disponible ici
https://questionnaire.jackboxgames.com/ , les pourcentages ne seront plus mis a jour dans le jeu suite a de
nouvelles reponses postées sur le site.

Une fois la reponse donnée par le joueur, tous les autres joueurs peuvent annoncer leur opinion sur le
pourcentage donne via quatre choix de reponses. lis peuvent penser qu'il est plus ou moins eleve en realite,
voire beaucoup plus ou beaucoup moins eleve s'ils estiment que I'ecart entre le pourcentage donne et le
veritable pourcentage est supérieur ou egal a 15%. Les joueurs disposent de vingt-cing secondes pour répondre.

Les personnes presentes dans I'audience peuvent repondre au sondage et dire si elles repondent au critere

de la question ou non. Si cing personnes ou plus repondent a la question, ce ne seront plus les resultats du
sondage réalise au prealable qui seront pris comme base pour etablir le pourcentage demande au joueur
courant, mais les resultats du sondage realise sur 'audience. Les personnes de I'audience peuvent donner leur
reponse entre le moment ou la question est posee au joueur et le moment od le demier joueur aura annonce son
opinion sur le pourcentage donne.

Le véritable pourcentage est ensuite annonce, les joueurs ayant annonce le bon choix remportent 1000 points.
Les joueurs ayant annonce un @cart supérieur ou egal a 15% obtiennent 2000 points en tout s'ils ont eu raison, 0
point en tout sinon. 5i le pourcentage donne par le joueur a un ecart de 1% par rapport au vrai pourcentage, il
remporte 2900 points. Ce nombre de points descend de 100 pour chaque pourcentage ajoute a I'ecart jusqu'a
10%. Le nombre de points est de 1000 a % d'ecart et descend de 50 pour chaque pourcentage ajoute a I'ecart
[jusqu'a 30% donc).

Siun joueur a estime le bon pourcentage, il remporte 3000 points, et les autres joueurs ne gagnent rien.

FINAL ROUND

La question demande de selectionner les trois reponses ayant obtenu les pourcentages les plus eleves parmi
neuf reponses. Les joueurs et les personnes de I'audience [devant selectionner une reponse) disposent de
quarante secondes pour faire leurs choix.

Les pourcentages accordes a chagque reponse du sondage sont ensuite reveles. Un joueur remporte 1000 points
s'll a choisi une reponse amivant en troisieme position, 2000 points 5'il a choisi une reponse amrivant en
deuxi@me position, et 4000 points 5°il a choisi une réponse arivant en premiére position. 5i plusieurs reponses
sont ex aequo sur le podium, elles rapportent chacune ces points.



Nombre de joueurs : 3 2 6+ Audience.
Type : Réaliser une action selon une condition, trouver celui qui ne connaissait pas la condition.
Condition de victoire : Avoir le plus grand nombre de points a lissue du dernier round.

8014

SECRET TASK #1 B
Raise your hand if you own a hockey jersey.

SECRET TASK #2
Raise your hand if you've confinued eating some food
after finding a hair in it

PHASE 1

Une partie comporte quatre fours puis un Final Round. A chague tour, un joueur est pris au hasard pour sélectionner une action 3 réaliser. Tous les
joueurs prennent connaissance de cette catégorie. Uaction peut consister a lever |a main si le joueur remplit 1a condition (Hands of Truth),
pointer du doigt un joueur (ou soi-méme) qui aurait pu remplir cette condition (You gotta point), réaliser une grimace correspondant a ce qui
est demandé dans 1a condition (Face Value) ou lever le nombre de doigts correspondant 2 ce qui est demandé dans 1a condifion (Number
Pressure).

PHASE 2

Tous les joueurs sauf un regoivent une condition sous laguelle effectuer I'action. Le joueur n"agant pas recula condifion doit malgre tout faire
croire au autres jovewrs quil 1'a regue, il est le faussaire.

Les Joueurs ont quinze secondes pour prendre connaissance de 1a condition (mais peuvent confirmer étre préts avant 12 fin du temps imparti,
sl tous les joueurs confirment étre préfs, le femps passe automatiquement 2 2éro),

puis réalisent I"action ou non quand le signal 60" est donné par le jew, et ce jusqu'au signal “STOP”. Puls Ils ont trente secondes pour désigner
lequel des joueurs est selon eux le faussaire. Tant que le temps imparti n'est pas écoul, ils peuvent changer leur choix a fout moment, ou
valider leur vote (fls ne pourront ainsi plus le modifier si fous les joueurs valident leur vote, le temps passe automatiquement a 2éro).

Les membres de I'audience peuvent également tenter de deviner qui est le faussaire, ils regoivent pour cela des indices dont ne dispose aucun
joueur. Le pourcentage des membres de I"audience agant correctement deviné Iidentité du faussaire est ensuite donné 2 tous.

Si tout le monde n'a pas répondu, ou si tous les joueurs 3 I'exception du faussaire ne se sont pas mis d"accord sur le joueur 3 désigner; ou se sont
mis d"accord pour désigner un joueur n'étant finalement pas le faussaire (ce qui est alors confirme par le jew), 12 phase 2 se répéte une nowvelle
fiols avec le méme faussaire. Pour une partie 3 plus de trois joueurs, cette phase peut se répater une troisime fois.

Si tous les joveurs 3 I'exception du faussaire se sont mis d'accord sur le joueur 3 désigner et i ce joueur est bien le faussaire, le tour se termine.

lvant de passer au tour suivant, le calcul des scores du four est fait. Le faussaire gagne des points par four od il n'est pas désigné, 3 saveir 100
points au premier tour. puls 125 au dewxieme. puls 150 au troisieme. Il ne peut pas gagner de points autrement durant ce tour.

Les autres joweurs remportent des points par tour dans lequel ils auront deviné I'identite du faussaire. Sile faussaire est enfermd désle premier
tour. ils regoivent 375 points, sinon tout joueur 'agant désigneé reoit 100 points.

Sile faussaire est enferme au deuxiome tour les personnes 'agant également désigné au tour précadent gagnent 275 points, les autres 250, i le
faussaire reste libre, les personnes 'agant également désigneé au tour précadent gagnent 125 points, et les personnes I'agant désigné ce tour
unigeement re¢olvent 100 points.

S1le faussaire est enfermé au froisieme tour: les personnes I'ayant désigne trols fois gagnent 155 points, dewx fols 130 fols, et une fois 105
points. 5i le faussaire reste libre, les personnes |'agant ddsigné trois fois gagnent 150 points, dews fois 125 fois, et une fois 100 points.

FINAL ROOND

L'action a réaliser est dasignée d'office, les joveurs doivent rédiger trois réponses libres 3 trois questions qui leur sont données (Text you up). Le
faussaire a quant 3 lul frois questions différentes des trois questions données aux autres joueurs. La bonne question est ensuite révélde, ainsi
que les réponses qui ont été données (incluant 1a réponse du faussaire qui aura donc répondu 3 une autre question). Puis a désignation du
faussaire s'effectue de la méme maniere qu'en phase 2. ce pour les frois questions.

Le premier joueur entre dans 1a salle peut censurer une ou plusieurs des réponses si I'opfion est activée, ce qui les masquera a |"écran.



NOMBRE DE JOUEURS : 3 A 8 + AUDIENGE.

TYPE : DESSINER. CREER LINE REPONSE. SELECTIONNER LA MEILLELIRE ASSOCIATION
DESSIN-REFONSE POUR EN FAIRE LN T-SHIRT.

CONDITION DE VICTIOIRE ; AVOIR LE PLUS GRAND NOMBRE DE VOTES EN FAVELR DE SON
T-SHIRT AL DERNIER DLEL.

Ry A

Y

GHAQUE JOUEUR DOIT TABORD REDIGER UNE PHRASE QUI APPARATTRA A LECRAN EN CAS DE VIGTOIRE.

CHAFTER ONE = THREE

LNE SESSION DE DEMARRE. LES JOUEURS ONT DEUX MINUTES FOUR REALISER LN SUR LE THEME DE
LEUR GHOIX. ILS ONT LN FINCEAL DISPOSANT DE DELX EFMISSEURS DE TRAIT ET DE SIX GOULEURS. LAUDIENCE FEUT
EGALEMENT CREER DES NOMS DE DESSING. OUI APFARAITRONT SUR LECRAN DE JEU EN GLUSE DE SUGBESTIONS
ADRESSEES ALX JOLEURS.

TROIS SESSIONS DE SERONT LANCEES AL TOTAL [UNE SEULE DANS LE CRAFITRE TROIS]. LINE FOIS GELLES-CI
FASSEES. LES JOUEURS ONT UNE MINUTE TRENTE POUR CREER QUATRE PHRASES DE LELR CHOIX [UNE MINUTE ET DEUX
FHRASES DANS LE CHAPITRE TRIOIS]. LAUDIENGE PEUT EGALEMENT CREER CES PHRASES. OUI AFFARAITRONT SUR
LECRAM DE JEL EN GUISE DE SUGGESTIONS ADRESSEES ALX JOUELRS.

LES SUGGESTIONS DE ET DE PHRASES REALISEES AR LALDIENCE CONSTITUENT EN LINE DFTION
DESACTIVABLE DANS LE MENU DU JEU PAR LE POSSESSEUR DU JEL. OU PAR LE PREMIER JOUEUR ENTRE DANS LA
SALLE EN GOURS DE PARTIE.

AVEC LOFTION TGUICK TRAINING™ ACCESSIBLE DEFLIS LE MENU DU JEL. IL EST POSSIBLE DE REDUIRE LE NOMBRE DE
SESSIONS DE DESSINS A DEUX. ET LE NOMBRE DE PHRASES A DONNER A TROIS EN SOIXANTE SEGONDES.

ENFIN. CHAQUE JOUEUR SE VOIT ATTRIBUER TROIS DESSINS ET TROIS PHRASES AU HASARD FARMI CE OUI AURA ETE
GREE AL COURS DU CHAPITRE. IL IISPOSE DUNE MINUTE TRENTE POUR CREER LN T-SHIRT AVEC LUN DES DESSINS

ET LLNE DES PFHRASES. [UATRE GOLORIS DE T-SHIRT SONT DISFOMIBLES.

CHAFTER TWO + FOUR

DEUX T-SHIRTS SONT SELECTIONNES AL HASARD. LES JOUEURS ET LES PERSONNES DE LALIDIENCE ONT TRENTE
SECONDES FOUR VOTER EN FAVEUR I'UN DES T-SHIRTS. LE T-SHIRT GUI RECOLTE LE FLUS DE VOTES LENFORTE ET
EST IMMEDIATEMENT MIS EN COMPETITION AVEC LN AUTRE T-SHIRT PRIS AL HASARD. 5'IL Y A EGALITE. LE T-SHIRT
GAGNANT DE LA MANCHE PRECEDENTE EST SELECTIONNE. S1L Y A EGALITE AL PREMIER TOUR. UN T-SHIRT EST
DESIGNE GAGNANT ALl HASARD. LOPERATION SE REFETE JUSOU'A CE QUE TOUS LES T-SHIRTS SDIENT FASSES.

LN T-SHIRT PEUT ETRE GENSURE. VOIR SON DESSIN ET SA PHRASE REMFLACES PAR INALTRES. MAIS CELA N'A ALIGLINE
INGIDENCE SLR LE RESTE DE LA PARTIE.

LE T-SHIRT A AVOIR REMPORTE LE DERMIER DUEL ET LE T-SHIRT AYANT REMPORTE LE ALUS DE DUELS [CELLI AYANT
REMPORTE LES DUELS LE ALUS TOT EN CAS DEGALITE] SONT SELECTIONNES POUR LA FINALE.

CHAFTER FIVE
LE CHAFITRE SE DEROULE DE LA MEME MANIERE OUE LES CHAPITRES DEUX ET QUATRE. LES T-SHIRTS DE CE CHAPITRE
SONT LES OUATRE GAGMANTS DES CHAFITRES DEUX ET QUATRE.

A LA FIN DE LA PARTIE. UNE PAGE SPECIALE DE JACKBOX TV EST CREEE ET COMPREND LNE GALERIE DE TOUS LES
T-SHIRTS REALISES ALl GOURS DE LA FARTIE. TOUS LES JOUEURS RECOIVENT LE LIEN MENANT VERS GETTE FAGE. IL
EST EGALEMENT FOSSIBLE I'ACHETER LES T-SHIRTS.



TGO E
=il i
:llmmlﬂil.:

Date de sortie PC : 19 Octobre 2017

PC (Steam (Humble Store, Bundle Stars)), Mac (Steam
(Humble Store, Bundle Stars), Mac App Store), Nintendo
Switch, Playstation 4, Xbox One, Android TV (Nvidia Shield
TV, Amazon Fire TV), Apple TV.

Fibbage 3

(2 a 8 joueurs + Audience)

Suite de Fibbage 2, nouvelles anecdotes, ajout
d'images, plus de modes de jeu pour I'audience.

Fibbage : Enough About You

(2 a 8 joueurs + Audience)

Mode de jeu alternatif pour Fibbage 3, anecdotes
personnalisées basées sur les joueurs.

Survive The Internet

(3 a 8 joueurs + Audience)

Un joueur laisse un avis, un autre doit donner le pire
contexte possible pour cet avis, puis tout le monde
pour designer la pire combinaison.

Monster Seeking Monster

(3 a 7 joueurs + Audience)

L es joueurs discutent entre eux et décident de sortir
ensemble ou non. Chaque joueur est secretement un
monsitre, et sa nature influe sur son score.

Bracketeering

(3 a 16 joueurs + Audience)

Les joueurs réepondent a un theme, votent pour
leur reponse preferée a ce theme, et parient sur
I'issue du vote.

Civic Doodle

(3 a 8 joueurs + Audience)

Chaque joueur doit compléter un dessin, tous votent
pour leur ajout preféere, puis |'ajout gagnant est repris
sur le dessin suivant.



Nombre de joueurs : 2 a 8 + Audience.

Type : Creer une reponse, selectionner la bonne reponse.
Condition de victoire : Avoir le plus grand nombre de points a lissue
des trois rounds.
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CHANGEMENTS PAR RAPPORT A FIBBAGE 2

Ce jeu est considere comme la suite de Fibbage 2, jeu vendu dans le Pack 2. La nouvelle
version comporte de nouvelles anecdotes a completer, mais les régles restent les
memes. Cerfaines nouveautes font neanmoins leur apparition.

Le DeFIBrillator instaure dans le jeu precedent disparait. Des questions basees sur des
images font leur apparition (des images pouvant &tre de vieux brevets ou des
lithographies par exemple). Et un joueur ne perd plus de points s'il choisit un mensonge
propose par le jeu pour completer une anecdote.

L'audience peut desormais proposer un mensonge sur chaque question. Elle se voit pour
cela accorder une liste de trois mensonges, et chaque personne en faisant partie doit
voter pour le mensonge de son choix. Celui ayant recolté le plus de votes est ensuite
propose aux joueurs dans la liste des reponses a leur disposition. L'audience ne regoit pas
de points si sa reponse est choisie.

Le pourcentage de personnes de l'audience ayant choisi le mensonge d'un joueur est
desormais multiplie par § et ajoute au score du joueur ayant cree le mensonge (et fait
l'objet des multiplications supplementaires des rounds suivants). Les personnes de
l'audience ayant choisi la bonne reponse ne regoivent neanmoins pas de points.

Les likes accordes aux reponses comptent desormais dans le calcul des points. Au round
1, le nombre de likes accordes par les joueurs a une reponse est multiplié par cing, et

le nombre de likes accordes par l'audience a cette méme reponse est divise par dix. Ces
deux chiffres sont ensuite additionnes au score de l'auteur de la reponse. Au round 2,

les likes des joueurs sont multiples par dix, et ceux de l'audience divises par cing. Au
round 3, les likes ne sont pas comptabilises dans le score.



Nombre de joueurs : 2 a 8 + Audience.

Type : Creer une reponse, selectionner la bonne reponse.
Condition de victoire : Avolr le plus grand nombre de points a lissue
des trois rounds.

£ R ‘i}l

A weird thing JANICE can't bring

themselves to throw away is :

TEXT BOOKS BAGS OF TRASH

CREEPY DOLL COLLECTRIMN

CEREAL BOXES OLD FRUIT SHOES

CHANGEMENTS PAR RAPPORT A FIBBAGE 3

Ce jeu est considere comme un mode de jeu alternatif pour Fibbage 3 Le but n'est plus
de jouer avec des anecdotes en general, mais avec des anecdoles personnalisees
concernant les joueurs.

Au premier round, une question differente est posee a chague Joueur, IS doivent vy
repondre en une minute en donnant une veritable anecdote sur eux. Ibne s& produit rien
si l'un des joueurs ne repond pas.

Le round se deroule ensuite commie une partie de Fibbage normale. Les autres jouesurs
se voient proposer la question a laguelle le joueur concerne a repondu, et ils doivent v
donner une fausse reponse. Buis les autres joueurs doivent trouver la bonne reponse
parmi les fausses.

Les scores sont etablis de la meme maniere, et le joueur ayant donne l'anecdote initiale
le concernant recoit 1000 points par autre joueur ayant correctement devine la bonne
reponse. Siau moins un autre joueur devine la bonne reponse, le joueur auteur recoit
egalement un bonus de points calcule en prenant le pourcentage de joueurs de
l'audience ayant devine la bonne reponse multiplie par 10.

Une fois toutes les anecdotes diffusees, le second round debute. Chaque joueur dispose
dedeux minutes pour rediger une verite et Un mensonge le concernant, sans suivre de
theme particulier donne par le jeu.

Les autres joueurs ont ensuite une minute pour trouver la vérite parmi les deux reponses
donnees par un joueur, et ce pour chaque joueur.

Le jousur auteur des deux reponses regoit 250 points par personne ayant choisi le
mensonge, plus & pourcentage de personnes de l'audience ayant choisi le mensonge
multiplie par 2.5 . et 500 points par joueur ayant choisi la verite.



SURVIVE .~ :

“ - / : Lors des trois premiers rounds, le jeu donne dans un premier temps une catégorie. Celle-ti peut
= 2 8tre un nom ou un titre de restaurant, de campagne de financement participatif, de vidéo, de
. : magasin, darficle de journal, de personne a recommander pour un job, de sujet de Forum, ou
: " de statut %ur un réseau social. g ;

Ehaquejuuieur a dans un premier femps 75 secondes pour donner son avis sur une affirmation

Nombre de Joueurs : 3a8 joueurs + Audience. que le jeu lui aura envoye, sans rapport nécessaire avec la catégorie.

T‘lﬂ:lE * Créer une répnnse, voter pour un contexte. Puis chague joueur recoit ensuite I'avis d'un autre joueur sans confexte, et dispose de 90
. _ i} 5 : 5 secondes pour lui associer le titre de son choix respectant la catégorie donnée par le jeu, et
Condition de victoire : Avoir le plus grand nombre de pointS  gonner limpression que Iavis initial a 616 laissé sur le support au titre donné ensuite. .

a l'issue du dernier round.

I'audience ont 40 secondes pour sélectionner I'avis qui a Iair le plus ridicule selon eux. Lauteur
du titre associé a I'avis recoit ensuite 100 points par personne ayant voté pour l'avis, ef le

— jachbantv pourtentage de personnes de l'audience ayant choisi cet avis est également converti en points
b en sa faveur. Lauteur de I'avis concerné recpit quant a lui 20 points par personne ayant voté
pour lui, et le pourcentage de personnes de l'audience ayant chioisi cet avis est également
converti en points et divisé par cing en sa faveur.

[ 1 )
TWISII. vn“r uppnnenf S wurds Lauteur de I'avis ayans recu le plus de votes de joueurs et de I'audience recoit ensuite un bonus

de 25 points, et I'auteur de son titre en recoit 150.

o% L m Tous les avis et leurs titres associés sont ensuite affichés, les joueurs et les personnés de
Y :
—| X

' Surive the Infermet {2 in Audience)
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/ ‘}ﬁ_}-"‘* & www survivethelnternet.cam

e ——— Au dernier round, Je premier joueur ne doit pas donner d'avis mais choisir une photo parmi les
|| .deux qui lui sont proposées. Le second joueur doit ensuite*rédiger le commentaire
I Playertug accompagnant la photo choisie. Les points accordés sont doublés. Les autres rizgles restent les
feel ahout e mémes. .
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Nombre de joueurs : 2 a 7 + Audience.

Type : Converser librement, décider selon le déroulement
de la conversation.

Condition de victoire : Avoir Ie plus de coeurs a Ia Fin.
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Le jeu se déroule sur six nuits ol les joueurs disposent chacun de Ia
possibilite de chatter avec les autres avec les phrases de leur choix. Ils

ont 80 secondes (120 la premigre nuit) pour envoyer au maximum guatre
phrases aux joueurs de leur choix.

A la Fin d'une nuit, les joueurs ont vingt secondes pour décider de sortir avec
un autre ou non. 5§ deux joueurs se désignent mutuellement, ds remportent
chacun un coeur (deux lors de la dermiere nuit). 5i un joueur ne Fait aucun
choix, # perd un coeur.

L'audience entiere joue le rile d'un joueur a part. Au début d'un tour, elle
paHe par déFaut a tous les autres joueurs. Pour cela, elle se voit attHbuer
une phrase pré-Fabriguée toutes les guinze secondes, avec un vide a
compléter. Le vide est un mot choisi au vote par l'audience, proposé dans une
liste de trows mots donnés au hasard par Ie jeu.

5i un autre joueur décide de parler a l'audience, les messages de l'audience
ne seront ensuite envoyeés gu'a ce joueur (et non plus a tout le monde), mais
un autre joueur peut choisir de chatter avec I'audience a tout moment,

et recevoir ses messages aussi.

Chague joueur se voit attbuer un type de monstre en début de partie,
donnant un pouvoir spécial inFluant sur son score de coewrs, et seul le joueur
concerné connait son type de monstre au début. Certains pouvoirs se
déclenchent par exemple sila pleine lune luit lors d'une nuit.

Les types restent donc secrets, jusgu'a Ia Fin de la deuxiéme nuit, oo le type
du joueur ayant le medleur score est dévodé a tout le monde. Le type du
medleur joueur encore non dévode est ensuite révelé a I'ssue de chague

4 mut, jusgu'a la sixieme et dermiere nuit ou tous les types non dévoiés sont

revelés a la Fin de la partie. Les eFFets de chague type de monstre
s'appliguent ensuite sur les scores de coeurs.



Nombre de joueurs : 3 a 16 + Audience.

Type : Créer une rE|lIIIIEE,.FIItEl |fn||r|a mnlllnum réponse, parmr SUr ce gui sera Ia
meilleure réponse. - <

Condition de victoire : Ihrnlr le plus grand nombre IIE pinnﬂsa I'issue des trois
rounds. (PR

LLLS

MOST LIKELY TO FINALLY... PLERSE:... FOR THE
LOVE OF 60D... BRING ME SOME HAPPINESS

o

Le jeu se daroule en trois rounds. Au dijut de chaque round, chagque ]nuiu'rra trente secondes pour entrer un
mot ou une phrase en reférence au theme demande. Une fois le mot ou la phrase choisie, les joueurs sont
groupes par poules de deuxa quatre personnes. lis prennent connaissance des réeponses données par les
autres joueurs de la poule, et ont trente secondes pour parier sur le mot qui récoltera le plus de votes.

Une fois les paris réalisés, tous les themes associés a leurs reponses sont successivement affiches a tous les
joueurs de la partie et I'audience. Pour chaque theme, les joueurs ont vingt secondes pour voter pour leur
reponse préféree parmi celles donnees. La ripnnﬂ ayant recolte le plus de votes se qualifie pour I'etape du
round suivante, puis le theme suivant et ses reponses sont affichees.

Le pourcentage [arrondi ou tronqué a I'unité] de votants ayant voté pour la réponse mn]nrltalmmnnt choisie est
converti en pieces accordées au joueur auteur de cette reponse. Tout joueur ayant mumlmn pari remporte 500
plal:as

i I'étape suivante, les reponses gagnantes s’ aﬂmntuntunduul L-ns]nuuum issus des poules dans lesquelles

CEs reponses ont @merge peuvent parlurzurnunn quirecoletera le plus de votes, Puis tous les joueurs et
I'audience puuwnt voter pour leur reponse preférée pour chagque thumu Les pieces sont accordees selon le
méme modele qu'a I'etape precedente.

L'etape finale voit s"opposer les reponses agant remporte I'etape préecédente. Les joueurs et I'audlum:n
votent directement pour leur reponse préférée, sans phase de pari. Une fois la reponse gagnante désignee, le

" round suivant se deéroule selon le méme principe de progression, mais I'affichage du theme différe.

Le gagnant du dernier round remporte 1000 pieces.

- Au premier round, le veritahle theme est dnnnu des le depart, il puut gtre une dui‘lnltlnn une question, une
blague a terminer, ..
- Au deuxieme mund il est seulement demandé de nommer un objet. Le vurltahh theme est revelé aux joueurs
au moment des paris de la premiéra utapu et les reponses données auparavant sont considérées comme des
reponses a ce theme.
- Au troisieme mund, le principe du deuxigme round est repris, mais le veritable theme change a chagque etape
du round. La raponse donnee au debut du round doit donc correspondre au mieux aux divers themes auxquels
elle sera affectée. Les scores accordés en pieces sont doublés [pour la conversion en phus I'arrondi ou la
troncature du pourcentage se fait aprés la multiplication].



Nombre de joueurs : 3 a 8 + Audience.

Type : Dessiner, créer une réponse, voter pour la meilleure

réponse, créer a partir de la réponse précédente.

Condition de victoire : Avoir le plus grand nombre de points a

I'issue du second round.

Jackbox.Iv
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Pour le premier round, deux joueurs sont tirés au sort, une page blanche avec un
trait aléatoire leur est proposée comme base de dessin. A l'aide de la palette de
couleurs proposée, ils doivent réaliser un dessin en quarante secondes.

Les autres joueurs et I'audience ont la possibilité de commenter la progression de
chaque dessin en utilisant uniguement des emoji. Ceux disponibles représentent
un peoint d'interrogation, un coeur, un rire, une aubergine, un caca et un vomi.
Une fois le temps de dessin écoulé, I'audience et les autres joueurs ont trente
secondes pour voter pour leur dessin préfére. Le dessin ayant recu le plus de
votes est sélectionné comme base de dessin pour la manche suivante.

Les deux dessins voient leurs pourcentages de personnes ayant voté pour eux
multipliés par 10 et convertis en points pour leurs auteurs respectifs. Un des six
emoji disponibles est ensuite tiré au sort, et le joueur ayant recu le plus grand
nombre d'exemplaires de cet emoji remporte un bonus de 10 points. Enfin,
'auteur du dessin ayant recu le plus de points recoit 100 points de plus.

Puis deux autres joueurs sont sélectionnés et doivent continuer le dessin ayant
remporté la manche précédente, et le processus se répéte jusqu'a ce que chaque
joueur ait pu dessiner deux fois.

Chaque joueur doit ensuite proposer un nom au dessin final en quarante
secondes, puis les joueurs et I'audience votent pour sélectionner le nom du
dessin en trente secondes. Les titres voient leurs pourcentages de personnes
ayant voté pour eux multipliés par 10 et convertis en points pour leurs auteurs.

Pour le second round, les huit joueurs doivent dessiner en méme temps. Ills ont
chacun pour base un contour de visage donné, et doivent commencer par en
dessiner les yeux en cinquante secondes. Les joueurs et I'audience ont ensuite
trente secondes pour voter pour leur dessin préféré. Les yeux ayant recu le plus
de votes sont ensuite recopiés sur chaque dessin a la place des yeux dessinés par
les autres joueurs.

Tous les joueurs doivent ensuite dessiner un nez sur le visage. Les joueurs et
'audience votent ensuite pour leur dessin préfére, et le nez ayant recu le plus de
votes est recopié sur chaque dessin a la place du nez dessiné par les autres
joueurs.

Le processus se répéte une nouvelle fois pour I'ajout d'une bouche. Puis il reste
ensuite une derniére étape de dessin libre, o chaque joueur peut ajouter ce
qu'il veut au dessin disponible. Les joueurs et I'audience votent alors une
derniere fois pour désigner leur ajout prefére.

A chaque étape, les dessins voient leurs pourcentages de personnes ayant voté
pour eux multipliés par 10 et convertis en points pour leurs auteurs respectifs, et
I'auteur du dessin gagnant recoit 100 points de plus.
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